Jesli jednak potrzebujesz chwilg przerwy, -~ ‘\\
Zeby zwigkszyé swoich sit rezerwy, 7 pyNEK

Zapraszamy po drodze na odpoczynek =

1 do zajrzenia na ustrzycki rynek. \_

Pamietaj, ze $pieszy¢ nalezy sig powoli, =

Bys nie przegapit innych tego miasta symboli.

Do kontynuacji zwiedzania,

chocby i od jt

*

Cieszymy sie, Ze postanowites wrocié¢ na Questu szlaki...
Bo juz do kolejnego miejsca

Poczatkowo poprowadzg Cig okraglaki,

Czyli stupy znakami szlakéw oznaczone,

Wskazg Ci prawidfowa marszu strone.

Najwazniejszy dla Ciebie kolor w tej chwili,

To kolor storica,

Niech nikogo ta podpowiedz nie zmyli.

Widzimy sig za okoto pét godziny,

Gdy trud wedréwki pod gére Ci wynagrodzimy.
Maszeruj wigc za szlakiem wytyczonym,

Poza S{’upaml réwniez na drzewach oznaczonym.
Gdy miniesz iglaste i lisciaste szkotki,

Ktore wyrastajg z tutejszej lesnej Sciotki,

Pora szuka¢ dwach lesnych drog polgczenia,

A przy nim kolejnego kierunkowego oznaczenia.
Stup, co tu stoi w lewo skreci¢ nakazuje

| miejsce kolejnych okopéw wskazuje.

Maszeruj powoli tg lesng droga,

Anasze rymowankl wiasciwe mle;sce odnalez¢ pomoga.
Rozgladaj sie uwaznie maszerujac,

Bacznie okolice obserwujac.

Kolejny stup blisko sie juz znajduje

1 ponownie w lewo skrecié nakazuje.

Pomiedzy lesne zadrzewienia,
Gdzie wigcej pada z nich cienia.

Tablica kolejna si¢ w tym miejscu znajduje

| hasto krzyzéwki z numerem 3 odszyfrowuje.

Gdy $ juz

Zapraszamy Cig do marzenia spetnienia,

Czyli dotarcia do ostatniego punktu podrozy,

Ktérego chroni kilkunastu Strozy.

Jednak, jak wszystko u nas nietypowe,

Stroze, to bariery przeciwczoigowe.

Ich miejsce mapa Questu opisuje,

tatwa do odczytania, wiec niech nikt sig nie stresuje.

Czym sg zeby smoka" pewnie juz rozszyfrowate$

| z tablicy opisu te informacje odczytates.

Nie bylibysmy jednak soba,

Gdybysmy kolejnego zadania nie postawili przed Toba.
Ponizej pewne zdanla sle znajdujg

I nazwg

Zapraszamy do ich przestudiowania

| zdobytej wiedzy zapamigtania.

ykonywana z drutu kolczastego

stanowill przes:

o formie cylindy

czEsK1 Slemna apora preciwpancerna

JEZ '00] o glebokosc preekraczajgeej 2 m

seratamrono (7 ) Zapora preecivpancerna
\\/ wkoreystywana rbwnies jako zapora

preccindesantowa

umocnienia polowe budowane
= drewna od czasiw Sredniowiecza
bedgee rodzajom zasiekiw
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Brawo, zadanie chyba trudne nie byto

| nasz podziw do Twoich dokonan po raz kolejny wzbudzito.

Teraz czeka Cig juz ostatnie zadanie,

A po nim niestety nasze rozstanie.

Jednak pora na ostatniego hasta w krzyzéwce odkrycie
| pieczatki ukoriczenia Questu zdobycie.

Ona potwierdzi Twoje dokonania,

Zdobyte podczas naszej ,matej ojczyzny" zwiedzania.

By utatwic¢ dalsza droge zamieszczam szlaku oznaczenia.

Odszukaj ich w terenie, gdyz nie sg trudne do odnalezienia.

Podazaj za tymi drogowskazami,
Do zobaczenia pod ostatnimi okopami.

Okopy  okresu Il wojny.

Swiatowej na Orliku - B,
" ¥ . A
nicbieski szlak spacerowy - 25°

58| Obory zolessu I wainyiwisoucy
AN na Orfiku - 5*

Po raz ostatni sktadam gratulaqe

Pora réwniez na stojace owacje.
Dokonate$ Questu zdobycia

| wielu tajemnic odkrycia.

Uzupetnij teraz 6 w krzyzéwce luke,

By otrzymac ostatnig od nas nauke.
Nazwa pionowa, co w krzyzéwce powstata
| przed Tobg sie wiasnie ukazata,

Pewnga legende zwiastuje

| dalsze nasze dziatania przewiduje.

Teraz pora zakorczy¢ nasze wspdlne zwiedzanie,
Lecz zapraszamy na kolejne z nami spotkanie.
Questing ,Ustrzyckie osobliwosci"

Jeszcze jedna cze$¢ posiada

| rownie niezwykle, jak ten sig zapowiada.

Nie zegnamy sie z Toba wobec tego,

DO ZOBACZENIA JUZ WKROTCE!!

Nowo poznany Kolego...
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Miejsce na pieczatke potwierdzajaca ukoriczenie questu

Wiosng zdobia runo le$ne swa niebieska barwa.

Onla s 8 S el . to linia tworzona przez radzieckie
umocnienia zbudowana w latach 1940 - 41 wzdtuz linii
granicznej powstatej po podziale terytorium Il Rzeczypos-
pohtej Zzajetego przez-armie niemiecka i radziecka w 1939

Dowodca KOZAKA - pociggu pancernego zbudowanego

w Sanockiej Fabryce Wagonow, w trakcie | wojny Swiatowej

zostatpor.Karol _________

nie zasmiecaj lasu, gdyz dajesz w ten sposéb

swojej kultury osobistej..."

Chrapliwy ryk jeleni oznajmia rozpoczecie sie:

.Pod koniec dnia 18 wrzesnia 1944 r. 237 dywizja piechoty

(podporzadkowana dowddcy 30 korpusu piechoty)wyszia

na rubiez Polariczyk - Horodek i sitami lewego skrzydta
ita walki o Telesnice (...)" A. Grieczko

.Przez Karpaty" Warszawa 1971

Na tej przeleczy, ktéra odegrata wazna role w roku 1914 bijg

Zr6dta Sanu.

Bukiew" - jadalny owoc pewnego drzewa. Jakiego?

Rzeka Strwiaz przeplywajaca przez Ustrzyki Dolne, po

przekroczeniu granicy kraju po stronie ukraifiskiej stanowi

prawobrzezny doplyw pewnej rzeki, wraz z ktéra wpada do

Morza Czamego. Jakato rzeka?

- legendarny mieszkaniec Ustrzyk o imieniu
lek. Uwazat si¢ za syna Stuposiana, przez co Sciagnat na
siebie jego gniew, tracac zycie w $miertelnym nurcie rzeki, ktéry
pojawl# sie w Ustrzykach koriczac lata dotkliwej suszy.

ficy po tych w skutkach
nadali mu nowe imig, na czes¢ rzeki Strwiaz plynacej po dzis
dzien przez Ustrzyki Dolne.

B

Gdzie to jest?

Poczatek Questu: Bieszczadzkie Centrum Turystyki i Promocji,
ul. Rynek 16, 38-700 Ustrzyki Dolne

Czas przejécia Questu: ok. 10 godzin pieszo (czas wedrowki
bezposrednio uzalezniony od ilosci czasu po$wieconego
w kazdym punkcie docelowym, nie wliczajac przerw na
ewentualny positek, dlatego zaleca sie podzielenie Questu na
dwa dni wedréwki, aby moc na spokojnie podziwiac zwiedzana
okoliceg)

Dlugosé trasy: ok. 20 km (liczba km bezposrednio uzalezniona
od wyboru trasy wedréwki; duza cze$é trasy wytyczona jest
traktami lesnymi o znacznych r6znicach wysokosci, co réwniez
nalezy wziac pod uwage pod

ZAPRASZAMY DO UDZIALU W | CZESCI QUESTU PN.
,USTRZYCKIE OSOBLIWOSCI KULTUROWE"

éi%dzk%Gra Terenowa

Realizacja projektu pn. ,Bieszczadzka Gra Terenowa - dbanie o zachowanie
dziedzictwa
O

Jstrzyki Dol
Projekt dofinansowany ,es« w ramach Trybu Malych Grantéw na podstawia
Programu Wspolp

wroku2019.
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Za g6rami, za lasami,

Za pieknymi pagérkami,

Gdzie na stokach ro$nie zyzna buczyna,
Tam nasza ,mala ojczyzna" sie rozpoczyna.
Do tego $wiata Cig zapraszamy

| wspéing przygode rozpoczynamy.

Zanim wkroczymy jednak w le$ne ostepy,

Musimy juz w miescie poczyni¢ pewne postepy.

Nasz Quest zachgca Was wiasnie do tego,

By It ¢ od miejsca ni waznego.
Ono przedsigwzigcia turystyczne inicjuje

1 wszystkie wazne informacje dla miasta spisuje.
Nastepnie udostepnia je dla kazdego,

Co ciekaw jest tego i owego.

Czy to z przesziosci, czy tez terazniejszosci,
Wszystko robi z myslg o przysziosci.

Martwigc sie o kolejne pokolenia,

Nie dopuszcza do wiedzy przez nich zapomnienia.
Pewnie juz sig domyslites,

Ze w rynku ten podmiot sig znajduje

| stad wszystkie dziatania pilotuje.

Miejsce to turystom i mieszkaricom jest dobrze znane,
Pieknie powyZej podsumowane.

BCTiP w swe progi zaprasza

| 0 szacunek dla tych ziem uprasza.
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Wyznacza réwniez dla Ciebie pewne zadanie,
Kilku rzeczy na logotypie Ustrzyk dorysowanie.
One calosé tych ziem obrazujg

| w $wiecie dumnie je promuija.

Gdy juz wszelkg wiedze, co Cig ciekawita,
Pracownica Centrum Ci ujawnita,

Zapraszamy do zajgcia miejsca

Twarza do jego zewnetrznej witryny,

Bo przyszta juz pora na kolejnego miejsca odwiedzi

Za swa lewg reka potozenia sprzed chwili nie zmleniaj'qc,

Nalezy sie udac sprawnie sig poruszajac.

Juz za krokéw kilkanascie skret w prawo nalezy wykonac,
Tak zeby przejscia przez najblizsza ulice nie dokonaé.
Maszerujesz teraz chodnikiem do géry, Drogi Kolego,

Bo prowadzimy Cie do punktu réwnie szczegéinego.
Miejsce to przy skrzyzowaniu kolejnych ulic sig¢ znajduje

| cate bogactwo fauny i flory bieszczadzkiej obrazuje.
Tak pewnie juz doszedtes$ do jego ogrodzenia

| szukasz miejsca imienia:

Taka nazwa to miejsce sig postuguje

| na podziw Twoj zastuguje.

Skorzysta] teraz $miato z naszego zaproszenia

| udaj sig do srodka do wystaw zobaczenia.

Gdy juz poswiecisz chwilg na to niezwy

Mamy dla Ciebie kolejne zlecenie.

Po wyjsciu z Muzeum w prawa strone skieruj swe stopy,
By przy kolejnym rozwidleniu

Ten sam obrac kierunek bez zadnej wtopy.

Poruszaj sig powoli tym krétkim odcinkiem ulicy
| szukaj matej z nazwa tablicy.

Po lewej stronie sig ona znajduje

| kierunek ulicy Szkolnej wskazuje.

Skreé w nig $miato Drogi Kolego,

By podaza¢ do miejsca kolejnego.

Nie zbaczajac ni raz z kursu obranego,
Maszeruj do mostku nad rzeka usytuowanego.
On przeprawe Ci umozliwi,

Nikogo to przeciez nie dziwi.

Przez parking pod Halg Sportowa réwniez prosto maszeruj
| pomiedzy budynki swe kroki na wprost skieruj.

Podazaj prosto tg facznikowa ulica,

Nie poratujemy Cie tutaj zadna tablica.

Na wprost zobaczysz garazy bramy,

To tam wtasnie z Tobg podgzamy.

Gdy myslisz, ze dotarte$ do kolejnego celu,
Bo podobnie do Ciebie myslalo juz tutaj wielu,
Asfalt w prawg strone Cig znéw prowadzi

1 za kilka metréw po lewej

Na kolejny mostek Cig wprowadzi.

Na nim oznaczenia dwéch szlakéw sie znajdujg
1 po chwili wspinaczke pod gére nakazuja.
Jakim kolorem zostaly te szlaki oznaczone?
Dzieki tej informacji zostang one oditajnione.

Dodatkowo przed tg trudng wedréwka,
Chcemy sig podzieli¢ z Tobg pewng wskazéwka.
Znajdujesz sie wiasnie w Parku pod Debami,

Otoczonym widocznymi dia Twych oczu wzniesieniami.

Jedno z nich szczegdlnie cenng tajemnice skrywa,

Ktéra Quest przed Wami wiasnie odkrywa.

Na wprost po zejsciu z mostku

Widoczne jest pewne wzniesienie,

A jak dobrze wzrok wytezysz,

Posiada ono réwniez ogrodzenie.

Obecnie Hotel Laworta na wzgorzu goruje

I o dawnej historii tego miejsca niewiele sugeruje.

Pomniki przyrody, co u podndza wzniesienia si¢ znajduja,

Tak to one,

Dawne czasy $wietnosci tego miejsca przywotuja §
Zamierzchte czasy pamigtaja

1 po dzi§ dzien to miejsce okalaja.

Waly obronne w tym miejscu przebiegaty

| dostep do débr Pariskich ograniczaty,

Juz od poczatku tego miejsca istnienia,

W ktérym nastgpito nadanie tym ziemiom imienia.|
Wies juz w XVI wieku byta lokowana

| jako ,Ustryk" wéwczas wszystkim znana.

Po tej chwili historycznej refleksji,

By nie nabawi¢ sie zadnej depresji,
Zapraszamy do wedréwki kontynuowania,
Bez zbednego narzekania.

Szlaki odpowiednio wytyczone,
Przez wielu bardzo docenione,

Ulatwig Twoja wedrowke,

A ja mam kolejng wskazdwke:

»Za kolorem czerwonym szlaku sig ciggle kieruj
I zwawo do géry maszeruj".

Celem kolejnym naszej podrézy,
Jest opuszczenie Laworty podnézy,
By wdrapac sig na jej szczyt,

Bo to dla kazdego ogromny zaszczyt.

Szlak czerwony poprowadzi Nas przez lesne ostoje,
Dozwolone s3 tu zatem liczne postoje,

Bys$ mogt na spokojnie napawac sie pigknem okolicy,
Po przekroczeniu ostatniej asfaltowej ulicy.

Pamietaj jednak moj Drogi,

By nie zgubi¢ oznaczen drogi.

Los przysztych wydarzen Ci troszke zdradzimy

| obraz wedréwki juz teraz przyblizymy.

Sciezka, to przez las,

To jego obrzezami bedzie nas chwilami prowadzita

I na kazdym odcinku

Bedzie sie przed nami powoli do gory wita.
Wokét jej trasy liczne tablice zostaty ustawione,
Mamy nadzieje, ze zostang przez Was dostrzezone.
To dzigki nim pierwsze hasta w krzyzéwce zostang odkryte
| pomoga ujawnic hasto przez Quest skryte.

Piate, 6sme, pierwsze i czwarte,

To hasta na tablicach zawarte.

Gdy trudy wedréwki za sobg pozostawisz

| pierwsze kroki na szczycie postawisz,

Twym oczom ukaze sie zapewne wyciag krzesetkowy,
Po dzi$ dzien dla turystow uzytkowy.

W tef ramce symbol jednego ze szlakdw umieszczono
1pewne proste znaki = niego wykreslono,

Uzupelni] ten symbol podezas swojego calego spaceru,

Zanim doirzesz do ostatniogo w Quescie celu.
Jesli wazne jest dla Ciebie riwnie wiedzy poszerzanie,

Nazwe jego wpisz ponizej- ulatwi to jego zapamigtanie:

Warto na szczycie spoczaé na chwil kilka,

Moze uda Ci sig dostrzec nawet $lady wilka.

Znajduje sie tu ku temu taweczka

| wiasnie obok niej, zacznie si¢ nasza dalsza wycieczka.
Kolejne znaki i tablice na szczycie si¢ znajduja

1 kolejny kierunek wedréwki typuja.

Odnaijd ta tablice, .
Co z | wojny skrywa tajemnice.
Do okop6w ona Cig doprowadzi

| juz po 10 minutach kolejne
Siédme hasto krzyzoéwki zdradzi.

Gdy juz wpiszesz hasto prawidiowe,

Wréé na ta le$ng droge, z ktérej na chwil kilka zboczytes,

Gdy tabliczki kierunkowe do okop6w zobaczyles.
Kontynuuj swoje zejscie z tej stromej gory,

A po wyjsciu z lasu dostrzezesz moze na niebie chmury,
My jednak zyczymy Ci pigknej pogody,

A deszczyk moze sig zdarzy¢ jedynie dla ochiody.
Twoim oczom ukaza si¢ w oddali miejskie zabudowania,
Zachecajace do dalszego marszu kontynuowania,
Wsréd wszechobecnych krzakéw tarniny,

Dzieki, ktérej owocom

Pozytywnie odbyty sie nie jedne zméwiny.

My swa podr6z dalej kontynuujac,
Kolejne punkty Questu w myslach typujac,
Bacznie rozgladamy sie za zielonymi znakami,

Nawet gdy znajdziemy sie pomiedzy ustrzyckimi blokami.
Gdy dzigki nim dotrzesz do ulicy tukasiewicza Ignacego,

Mozesz by¢ bardzo dumny z wyczynu swego.
Ona doprowadzi Cig do punktu kolejnego,

W miejscu z ulica Strwiazyk skrzyzowanego.
Tam pora opusci¢ szlaku oznaczenia

| w prawo skrecié bez zadnego zwatpienia.
Kolejne miejsce na mapie Questu zostato ukryte,
A dzigki Tobie jeszcze dzisiaj zostanie odkryte.
Do zobaczenia w miejscu wskazanym,

Przez mieszkancéw ukochanym.

Podazajac za mapy wskazéwkami,

Napawaj sie pieknymi widokami.

Szumem lesnego potoka,

Wsréd fak, gdzie trawa rosnie wysoka.

Po okolo godzinie spaceru,

Bedziesz u wedréwki celu,

Pamietaj jednak maszeruj bardzo uwaznie,

Bo mam dla Ciebie zadanie brzmigce powaznie.
Gdy stopy poniosg Cig juz poza asfaltows ulice,
Patrz uwazanie na kazdg napotkang tablice
| rozszyfruj ponizej zawarte taciriskie stowa,
Gdyz zagadka to bardzo umystowa.

Cinclus cinclus -
Natrix natrix

Gdy uzupetnienia powyzej dokonate$

| do miejsca przez mape wyznaczonego dotartes,
Rusz gtéwka jeszcze przez minut pare,

Aja odsfonie z kolejnej tajemnicy kotare.

Jedna z tablic w oczy Twoje od razu sig rzuca

| wiele informacji do Twej wiedzy dorzuca.

Dzieki niej hasto w krzyzéwce odgadniesz,

To z numerem 9, chyba ze sam na nie wpadniesz.

Zachecamy réwniez tutaj do chwili kontemplacii,

Z dala od jakiejkolwiek cywilizacji.

Posréd drzew znajdujacych sie w najblizszej okolicy,
Poszukaj zawieszonej na jednym z nich starej tablicy.
Twarz Chrystusa ona zawiera

| pewne stowa, ktdre czas powoli z niej $ciera:

»Powiedz wszystko
Wedrowcze Ty,

Ze zrédet mych juz
Tylko Chrystusa fzy.
Nad brzegami morza
Czekam Was wcigz,
Zawsze wierny
Polski Strwigz."

Zapraszamy Cig teraz w powrotng droge,
Stapajac raz na prawa, raz na lewg noge.

Trasa tg sama,

Lecz moze teraz lepiej poznana.

Obranym kursem caly czas prosto sig kieruj

| zwawo przed siebie maszeruj.

Ulica Strwigzyk w Polskiego Czerwonego Krzyza
Wkrétce sie zmieni,

Akolejno i w ulice Rzeczng sie przemieni.
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To na niej szukaj po lewej doméw z powyzszymi numerami
I na druga strone ulicy pomigdzy nimi przechodz pasami.
Tam znajdziesz kolor szlaku dobrze Ci znany,
Czerwong barwa oznakowany.
On poprowadzi Cie do kolejnego celu,
Okopoéw z czaséw wojny, o ktdrych wcigz styszato niewielu.
Tablica na szczycne wzgbrza wnecej wiadomosci wyjawi,
Gdy sie kolo niej ktos szybko pojawi.
Wsréd informacii wielu,
Odszukaj tej, co przybliza Cig do celu.
Petnego krzyzéwki rozwigzania,
Bez zbednego si¢ domyslania.
Hasto krzyzowki za cyfrg 2 sie skrywa
| druga czes¢ pewnej nazwy odkrywa.

Brawo, to jak szybko temu zadaniu podotates,
Oznacza, ze juz duzo naszej historii poznates.
Zabieramy Cig w takim razie w kolejny odcinek drogi,

Mamy nadzieje, ze postuszenstwa nie odmowig Two]e nogi.
Zagadka ponizej dobrze znana,

Zacheca do blizszego mapy przestudiowania.
W punkcie przez nig wyznaczonym,
Czekamy na Ciebie z wzrokiem wytgzonym.




